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Zastosowanie

Generator ma za zadanie zwiększyć możliwości przetwarzania bezpośrednio przez Partnera lub zaawansowanego Użytkownika, może być wykorzystany nie tylko do generowania paczek dla systemu FK, lecz również do wyboru dowolnych danych z dowolnych tabel oraz wprowadzania zmian do tabel istniejących. Poniższa tabela przedstawia podstawowe różnice w porównaniu do standardowego generatora wchodzącego w skład SM BOSSa.

	Funkcjonalność
	Generator SM BOSS
	BiS Generator

	tabela wyjściowa
	statyczna struktura zaszyta w programie
	możliwość dynamicznego definiowania struktury tabeli wyjściowej na podstawie tabeli wzorcowej lub wykorzystanie istniejącej tabeli

	liczba tabel wyjściowych
	jedna tabela
	dowolnie wiele tabel

	tabele wejściowe
	jedna podstawowa tabela wejściowa
	jedna tabela podstawowa lub brak tabeli

	tabele pomocnicze
	ograniczona liczba tabel połączonych zadaną relacją, bez możliwości przetwarzania wielu rekordów
	dowolnie wiele pomocniczych tabel wejściowych, z możliwością obsługi wielu rekordów spełniających zadane warunki.

	Algorytm
	nieprecyzyjny sposób interpretacji oparty o mechanizm makro
	precyzyjnie określony sposób interpretacji oparty o bloki kodu

	weryfikacja formalnej poprawności algorytmu przed wykonaniem
	brak
	jest

	tryb działania
	tylko tworzenie nowej tabeli
	-tworzenie nowej tabeli

-usuwanie danych i dopisywanie do istniejącej tabeli

-dopisywanie danych do istniejącej tabeli

-aktualizacja danych

-kasowanie danych

	przechowywanie informacji
	niestandardowe tabele, brak zapewnionej spójności między elementami definicji
	tabele w formacie dbf tworzące spójną bazę danych.

	sposób wykonania
	jedynie z miejsca zaszytego w kodzie programu poprzez jawne wywołanie
	procedura startowa możliwa do uruchomienia z poziomu narzędzia lub uruchamiana na podstawie danych zawartych w tabeli przetwarzanej w systemie.


Opis działania

Składowe definicji algorytmu

Opis działania generatora ułatwi zrozumienie zasad definiowania i wykonania algorytmu. Definicja algorytmu składa się z czterech elementów:

1. Definicja algorytmu. Każdy algorytm ma przypisany jednoznaczny symbol operacji, który jest identyfikatorem tego algorytmu. Dla każdego algorytmu można zdefiniować jedną tabelę podstawową, indeks według którego będzie przetwarzana oraz warunek,  który musi być spełniony, aby rekord tabeli generował dane. Warunek może składać się z wielu warunków połączonych operatorami logicznymi. Ponieważ warunek jest interpretowany jako blok kodu, można umieścić w nim dowolne operacje do wykonania z zastrzeżeniem, że wykonanie zwróci wartość logiczną. Blok warunku jest wykonywany dla każdego rekordu tabeli podstawowej. Ten element znajduje się w tabeli DS.
2. Definicja pomocniczych tabel wejściowych. Tabele wejściowe mają znacznie większe znaczenie niż w przypadku generatora SM BOSSa. W szczególności można pominąć definicję tabeli podstawowej i całe przetwarzanie oprzeć jedynie na tabelach pomocniczych. Każda tabela wejściowa jest identyfikowana przez identyfikator, który należy wykorzystać w dalszej części algorytmu, należy również podać nazwę tabeli (wraz ze ścieżką dostępu). Dla każdej tabeli wejściowej należy określić zbiór indeksowy, według którego będzie przetwarzana, rodzaj relacji
, według której będą wybierane dane do przetwarzania oraz wyrażenie, którego wartość będzie określała punkt startowy przetwarzania. Ta część definicji algorytmu znajduje się w tabeli DT.
3. Definicja rekordów tabel wyjściowych. Definicja tabel wyjściowych składa się z identyfikatora tabeli, który należy wykorzystać w definicji, nazwy tabeli (wraz ze ścieżką dostępu), numeru rekordu pełniącego rolę porządkową i wskazującego kolejność przetwarzania, rodzaj akcji
 wykonywanej na tej tabeli wyjściowej. Jedną z akcji jest tworzenie tabeli i wówczas oprócz nazwy tabeli wyjściowej należy określić tabelę pełniącą rolę wzorca struktury dla utworzenia nowej tabeli. Dla akcji kasuj i aktualizuj można określić warunki jakie musi spełniać rekord w tabeli wyjściowej, aby podlegał przetwarzaniu. Opis tabeli wyjściowej zawarty jest w tabeli DR. 

4. Definicja indeksów tabeli wyjściowej. Tabela wyjściowa jest otwierana łącznie ze zdefiniowanymi indeksami. Opis indeksów znajduje się w tabeli DI. 

5. Definicja algorytmów dla pól rekordu. Algorytm składa się z nazwy pola oraz opisu algorytmu. Ponieważ algorytm jest interpretowany jako blok kodu może zawierać dowolne operacje, ale zwracać musi wyrażenie typu zgodnego z typem wypełnianego pola. Definicja algorytmów znajduje się w tabeli DA.
Relacje wejściowych tabel pomocniczych

Rodzaj relacji definiowany dla tabeli wejściowej określa sposób jej przetwarzania. Oczywiście wyszukiwanie, jak i przetwarzanie w pętli while odbywa się zgodnie z regułami Clippera, to znaczy w oparciu o aktywny zbiór indeksowy (dotyczy to relacji dbStatic, dbSeek, dbEvalWhile).

	Rodzaj relacji
	Działanie

	DbStatic
	w tabeli wyszukiwany jest rekord spełniający warunki, rekord nie zmienia się do czasu wykonania wszystkich kroków generatora dla danego rekordu tabeli podstawowej. Jest to odpowiednik relacji z generatora SM BOSS. Relacji nie towarzyszy tworzenie rekordów w tabeli wyjściowej.

	DbSeek
	Podobna do dbStatic, z tym, że wyszukiwanie rekordu następuje w momencie przetwarzania tabeli wejściowej, a relacji towarzyszy tworzenie rekordów tabeli wyjściowych.

	dbEvalWhile
	w tabeli wejściowej wyszukiwany jest rekord zgodnie z warunkiem szukaj, a następnie przetwarzane są kolejne rekordy dopóki spełniony jest warunek relacji.

	dbEvalFor
	Przetwarzane są wszystkie rekordy tabeli wejściowej, dla których spełniony jest warunek relacji.


Akcje tabeli wyjściowej

	Akcja
	Działanie

	Twórz
	Tabela wyjściowa jest tworzona na podstawie tabeli wzorcowej. Jeśli tabela wyjściowa istnieje, to jej zawartość jest kasowana.

	Dopisz
	Do tabeli wyjściowej dopisywane są kolejne rekordy zgodnie ze zdefiniowanym algorytmie. Brak tabeli wyjściowej jest błędem, powoduje przerwanie działania generatora.

	Kasuj
	Kasowany jest rekord tabeli wyjściowej spełniający zdefiniowane warunki.

	Aktualizuj
	Rekordy tabeli wyjściowej spełniające zdefiniowane warunki są aktualizowane zgodnie ze zdefiniowanym algorytmem.


Schemat przetwarzania generatora

Opis

Zdefiniowane algorytmy są podstawą do wygenerowania zmian w tabelach wyjściowych. Identyfikatorem algorytmu, który ma zostać wykonany jest symbol operacji.

W dalszej części rozdziału znajduje się formalny schemat przetwarzania podczas działania generatora, poniżej zaś można znaleźć opis, który pomoże zrozumieć algorytm działania. 

Przetwarzanie odbywa się na czterech poziomach opisanych poniżej. Każdy z poziomów jest wykonywany cyklicznie (w pętli) w ramach poziomu wyższego. 

Poziom tabeli podstawowej

Poziomem najwyższym jest poziom tabeli podstawowej. Kolejne poziomy są wykonywane cyklicznie dla poszczególnych rekordów tabeli podstawowej. Jeśli nie określono tabeli podstawowej, krok ten jest pomijany, a przetwarzanie rozpoczyna się od poziomu tabel pomocniczych.

Poziom tabeli pomocniczej

Przetwarzanie na tym poziomie odbywa się dla każdego z rekordów tabeli podstawowej, który bierze udział w przetwarzaniu, jeśli tabela podstawowa nie jest określona, ten poziom rozpoczyna przetwarzanie. 

Poziom tabeli wyjściowej

Dla każdego rekordu tabeli podstawowej, która jest aktualnie przetwarzana, aktualizowanie są (dopisywane, zmieniane lub kasowane) rekordy kolejnych tabel wyjściowych. 

Poziom rekordu tabeli wyjściowej

Każdy rekord tabeli wyjściowej podlega aktualizacji zgodnie z definicją algorytmu poszczególnych pól rekordu.

Zanim jednak rozpocznie się cykl przetwarzania należy otworzyć wymagane tabele wejściowe oraz otworzyć lub utworzyć tabele wyjściowe. Kolejność i sposób w jaki są otwierane i przetwarzane tabele ma istotny wpływ na proces przetwarzania, a co za tym idzie należy brać go pod uwagę w czasie definiowania algorytmów.Poniżej znajduje się nieformalny opis przetwarzania.

1. Jeśli zdefiniowana jest tabela podstawowa to jest otwierana i jako rekord bieżący ustawiany jest pierwszy rekord tabeli.

2. Przygotowywane są do przetwarzania kolejne tabele wyjściowe. Sposób przygotowania zależy od tego, jaka akcja została zdefiniowana dla tabeli.

2.1. Akcja Twórz. Jeśli istnieje tabela wyjściowa, generator ostrzega o tym Użytkownika, a następnie za jego zgodą usuwa zawartość tabeli wyjściowej, jeśli Użytkownik nie zgadza się na to, działanie generatora zostaje przerwane. 

2.1.1. Tworzenie indeksów tabeli wyjściowej. Jeśli dla tabeli wyjściowej zdefiniowano zbiory indeksowe, to odpowiednie indeksy są tworzone na podstawie zbiorów indeksowych znajdujących się w katalogu zdefiniowanym dla tabeli wzorcowej.
2.2. Wszystkie akcje. Na podstawie ścieżki tabeli wyjściowej oraz nazw zbiorów indeksowych, tworzona jest zbiorcza informacja o wymaganych indeksach (jeśli zdefiniowano akcję Twórz, to odpowiednie zbiory indeksowe znajdują się już w katalogu tabeli wyjściowej po wykonaniu akcji opisanej w 2.1.1.).

2.3. Wszystkie akcje. Tabela wyjściowa jest otwierana wraz ze zdefiniowanymi indeksami.

3. Otwierane są kolejne tabele pomocnicze, kolejność jest określona przez numer tabeli. Jeśli określony jest indeks dla tabeli jest również otwierany. Błąd podczas otwarcia tabel przerywa działanie generatora. 

3.1. Przygotowanie pomocniczych tabel wejściowych ze zdefiniowaną relacją dbStatic. W tabelach, dla których określono ten typ relacji wyszukiwany jest pierwszy rekord, odpowiadający wyrażeniu Szukaj, przez cały czas przetwarzania aktywny rekord w tej tabeli nie ulega zmianie. 

4. Rozpoczęcie przetwarzania. Jeśli określono tabelę podstawową oraz Warunek dla tej tabeli, to dalszy proces przebiega jedynie dla tych rekordów tabeli podstawowej, dla których wykonanie Warunku zwraca wartość logiczną .t., jeśli nie określono Warunku lub nie określono tabeli podstawowej, proces jest kontynuowany.

5. Przetwarzanie jest wykonywane dla kolejnych tabel pomocniczych. Każda z tabel podlega przetwarzaniu zgodnie z określoną relacją. Na tym poziomie wyłączone z przetwarzania są tabele dla których określono relację dbStatic. Kolejne rekordy tabel pomocniczych podlegają przetwarzaniu do czasu, gdy warunek związany z relacją zwróci wartość logiczną .f.. Sam proces przetwarzania jest taki sam dla poszczególnych relacji i polega na wykonaniu algorytmów zdefiniowanych dla poszczególnych rekordów tabel wyjściowych związanych z bieżącą tabelą pomocniczą. Opis tego procesu rozpoczyna się w punkcie 6. Różnica polega jedynie na sposobie przetwarzania tabel pomocniczych. 

5.1. Relacja dbEvalFor. Dla każdego z rekordów tabeli pomocniczej wykonywane jest wyrażenie Wyrażenie, jeśli wynik jest wartością logiczną - .t., wykonywany jest algorytm dla tabel wyjściowych, w przeciwnym wypadku rekord jest pomijany. Sprawdzane są wszystkie rekordy tabeli pomocniczej.

5.2.  Relacja dbSeek. Wyszukiwany jest pierwszy rekord, spełniający warunek wyszukiwania określony w polu Szukaj. Dla tego i tylko dla tego rekordu wykonywany jest algorytm dla tabel wyjściowych.

5.3. Relacja dbEvalWhile. Wyszukiwany jest pierwszy rekord, spełniający warunek wyszukiwania określony w polu Szukaj. Następnie dla kolejnych rekordów wykonywane jest przetwarzanie tak długo, dopóki wyrażenie Wyrażenie nie zwróci wartości logicznej .f..

6. Algorytmy tabel wyjściowych. Dla każdego rekordu bieżącej tabeli pomocniczej przetwarzane są kolejne tabele wyjściowe związane z tą tabelą pomocniczą, jeśli w ramach jednej tabeli wyjściowej zdefiniowano więcej niż jeden rekord, rekordy te przetwarzane są w kolejności pola Numer rekordu. Dla każdego rekordu tabeli wyjściowej, na podstawie algorytmów wypełniania pól opisanych w algorytmie tworzony jest blok kodu, który w wyniku powinien zwrócić wartość odpowiedniego typu, ta wartość jest wprowadzana do pola w tabeli wyjściowej o nazwie odpowiadającej algorytmowi. Dla akcji twórz i dopisz rekord jest dopisywany do tabeli wyjściowej. Dla akcji aktualizuj, w tabeli wyjściowej jest wyszukiwany rekord spełniający wymagania określone na poziomie definicji tabeli wyjściowej i taki rekord jest aktualizowany wartościami wyliczonymi. Dla akcji kasuj definicja wypełniania pól nie ma znaczenia, rekord spełniający warunki jest usuwany z tabeli wyjściowej.

Formalny schemat przetwarzania
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Krok 0

Generowanie rozpoczyna się od wyszukania algorytmu, identyfikowanego na podstawie unikalnego identyfikatora. Jeśli określona jest tabela podstawowa to jest otwierana i ustawiana na początku tabeli w porządku zgodnym z wprowadzonym indeksem, jeśli nie jest określona rozpoczyna się krok 1. Dalsze kroki są wykonywane dla wszystkich rekordów tabeli podstawowej spełniających zadany warunek.

Krok 1

W tym kroku otwierane są wejściowe tabele pomocnicze i przygotowywane do przetwarzania. W tabelach z przypisaną relacją dbStatic rekordy są ustawiane zgodnie z zadanym warunkiem. Program nie zmienia położenia rekordów w tych tabelach do czasu zakończenia generowania
. 

Krok 2

Rozpoczyna się właściwe przetwarzanie tabel pomocniczych. Kolejne opisane poniżej kroki są wykonywane dla pierwszej takiej tabeli, a następnie powtarzane dla kolejnych, aż do wyczerpania definicji tabel. Tabele są przetwarzane zgodnie z nadanym numerem. 

Krok 3

Kolejny krok to przetwarzanie tabel wyjściowych. Program otwiera tabele wyjściowe, a dla akcji Twórz zakłada tabele na podstawie tabeli wzorcowej, jeśli tabela wyjściowa nie istnieje, jeśli zaś istnieje, to jest kasowana. Brak tabeli wyjściowej lub wzorcowej określonej w definicji algorytmu jest błędem i kończy działanie generatora. Otwierane są wszystkie tabele wyjściowe, zdefiniowane dla danej tabeli wejściowej. Następnie dla każdej z definicji (według kolejności określonej przez  numer rekordu) wykonywane jest tworzenie kolejnych pól rekordu tabeli wyjściowej. Tabele wyjściowe otwarte w czasie pierwszego wykonania kroku pozostają otwarte do czasu zakończenia generowania.

Krok 4

Na podstawie algorytmów wypełniania pól tworzony jest blok kodu, który w wyniku powinien zwrócić wartość odpowiedniego typu, ta wartość jest wprowadzana do pola w tabeli wyjściowej o nazwie odpowiadającej algorytmowi. Dla akcji twórz i dopisz rekord jest dopisywany do tabeli wyjściowej. Różnica między akcjami polega na tym, że akcja Dopisz dopisuje kolejne rekordy do istniejącej tabeli, a akcja twórz zakłada nową, pustą tabelę, lub w przypadku, gdy określona tabela istnieje kasuje jej zawartość. Dla akcji aktualizuj, w tabeli wyjściowej jest wyszukiwany rekord spełniający wymagania określone na poziomie definicji tabeli wyjściowej i taki rekord jest aktualizowany wartościami wyliczonymi. Dla akcji kasuj definicja algorytmów wypełniania pól nie ma znaczenia, rekord spełniający warunki jest usuwany z tabeli wyjściowej.

Po wykonaniu algorytmów dla pierwszego zdefiniowanego rekordu, program powtarza te operacje dla kolejnych zdefiniowanych rekordów. Kolejne rekordy mogą dotyczyć tej samej tabeli wyjściowej  lub różnych tabel wyjściowych. Następuje więc powrót do kroku 2 i powtórzenie kroku 3 dla kolejnej definicji rekordu tabeli wyjściowej.

Po wyczerpaniu definicji rekordów tabel wyjściowych, następuje pobranie kolejnego rekordu z tabeli wejściowej spełniającego warunki i powtórzenie kroków 2 i 3. Innymi słowy wszystkie zdefiniowane rekordy są tworzone (aktualizowane, kasowane) dla każdego rekordu tabeli wejściowej spełniającego określone w algorytmie warunki.

Po przetworzeniu wszystkich rekordów z tabeli wejściowej, następuje powrót do kroku 2 i przejście do definicji kolejnej tabeli wejściowej, a następnie wykonanie opisanych operacji dla rekordów spełniających warunki z tejże tabeli. 

Po wyczerpaniu definicji tabel wejściowych następuje przejście do kolejnego rekordu tabeli podstawowej spełniającego warunki i powtórzenie wszystkich kroków od 1 do 4.

Definiowanie algorytmów

W tym rozdziale znajduje się opis definiowania algorytmów. Definiowanie odbywa się w ramach standardowych ewidencji. Kolejność definiowania odpowiada kolejności przetwarzania. Ekran startowy ewidencji jest podzielony na dwie części, górna zawiera informacje o tabeli podstawowej, a dolna – o tabelach pomocniczych.

Znaczenie pól ewidencji związanych z tabelą podstawową:
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1. Symbol operacji – unikalny identyfikator algorytmu 

2. Opis – komentarz Użytkownika

3. Ident.tab.podstawowej – w definicjach algorytmów pełni role aliasu tabeli podstawowej

4. Tabela podstawowa – pełna ścieżka dostępu do tabeli podstawowej 

5. Warunek – wyrażenie, którego wykonanie zwróci wartość logiczną. Jeśli zdefiniowano warunek, to w przetwarzaniu będą brały udział jedynie te rekordy tabeli podstawowej, dla których wykonanie wyrażenia zwróci wartość true. Pole warunek może zawierać dowolny łańcuch znaków o długości do 255 znaków, który może być poprawnie wykonany jako blok kodu.

Znaczenie pól ewidencji związanych z tabelami pomocniczymi:

1. Id. – unikalny w ramach identyfikatora identyfikator tabeli pomocniczej. W definicjach algorytmów pełni role aliasu tabeli pomocniczej

2. Ścieżka i nazwa – pełna ścieżka dostępu do tabeli pomocniczej

3. Indeks – pełna ścieżka dostępu do indeksu związanego z tabelą pomocniczą

4. Relacja – określenie sposobu przetwarzania tabeli pomocniczej

5. Szukaj – wyrażenie wykorzystywane w niektórych rodzajach relacji

6. Wyrażenie – wyrażenie wykorzystywane w niektórych rodzajach relacji. Pola Szukaj i Wyrażenie mogą zawierać dowolne łańcuchy znaków o długości do 255 znaków, które mogą być poprawnie wykonane jako bloki kodu.

Znaczenie pól ewidencji związanych z tabelą wyjściową:
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1. Tabela wejściowa – opis (identyfikator i ścieżka dostępu) pomocniczej tabeli wejściowej, z którą jest związana tabela wyjściowa. Pole opisowe, nie podlega edycji.

2. Rekord – numer rekordu określający kolejność, według której będą przetwarzane rekordy tabeli wyjściowej. Z tym numerem rekordu jest związany algorytm poszczególnych pól znajdujący się w dolnej części ekranu. 

3. Akcja – jedna z czterech dozwolonych akcji. 

3.1. Akcja Twórz powoduje dodanie do nowo utworzonej (lub wyczyszczonej) tabeli wyjściowej nowego rekordu i wypełnienie go zgodnie z algorytmem znajdującym się w dolnej części ekranu.

3.2. Akcja Dopisz powoduje dodanie do tabeli wyjściowej nowego rekordu i wypełnienie go zgodnie z algorytmem znajdującym się w dolnej części ekranu.

3.3. Akcja Aktualizuj powoduje zmianę wartości wskazanych w algorytmie pól rekordu tabeli wyjściowej wartościami uzyskanymi w wyniku wykonania algorytmu.

3.4. Akcja Kasuj powoduje usunięcie z tabeli wyjściowej rekordu.

4. Ident. tab. wyjściowej - unikalny w ramach symbolu operacji identyfikator tabeli wyjściowej. W definicjach algorytmów pełni rolę aliasu tabeli wyjściowej.

5. Ścieżka i nazwa – pełna ścieżka dostępu do tabeli wyjściowej.

6. Tabela wzorcowa – dla akcji Twórz konieczne jest wskazanie tabeli, której struktura posłuży jako wzorzec dla tabeli wyjściowej. Dla pozostałych akcji wartość tego pola nie ma znaczenia.

7. Warunek – określa, kiedy ma być wykonane przetwarzanie dla rekordu. Wyrażenie wprowadzone jako warunek jest interpretowane w czasie działania programu i w zależności od wyniku następuje przejście do przetwarzania rekordu lub powrót na wyższy  poziom przetwarzania. Pole warunek może zawierać dowolny łańcuch znaków o długości do 255 znaków, który może być poprawnie wykonany jako blok kodu.

8. Indeks 
9. Klucz 

Znaczenie pól ewidencji związanych z polami rekordu:

1. Nr – określa kolejność, w jakiej będą przetwarzane pola rekordu. Wartość ma duże znaczenie dla algorytmu, jeśli przy tworzeniu algorytmu dla pola A konieczne jest skorzystanie z wartości pola B, w takim przypadku algorytm dla pola B powinien być zdefiniowany z numerem mniejszym niż algorytm dla pola A.

2. Pole – nazwa pola.

3. Algorytm – wyrażenie, którego wartość zostanie przeniesiona do pola. Wyrażenie może zawierać dowolny łańcuch znaków o długości do 255 znaków, który może być poprawnie wykonany jako blok kodu.

Przykłady

Opisane w tym rozdziale przykłady algorytmów są (poza jednym przypadkiem) zdefiniowane w programie BiS ST, ze względu na ciągły rozwój programu, przykłady mogą się różnić w szczegółach od algorytmów w kolejnych wersjach programu. 

Eksport danych do paczki.

Opis problemu

Struktura tabeli dekretów/dowodów w programie BiS ST różni się w istotny sposób od struktury paczki systemu SM-FK. Informacje o dowodach i dekretach znajdują się w osobnych tabelach, połączonych relacją master-detail. Poniżej znajduje się definicja struktury tych tabel.

Tabela dowodów.

	Pole
	Typ
	Długość
	Dziesiętne
	Uwagi

	NRDOW
	C
	10
	
	Numer dowodu

	DATA_K
	D
	8
	
	Data księgowania

	DATA_DOW
	D
	8
	
	Data dowodu

	DATA_EXP
	D
	8
	
	Data eksportu danych

	UZ_EXPORT
	C
	2
	
	Identyfikator użytkownika wykonującego eksport danych

	UZ_WPROW
	C
	2
	
	Identyfikator użytkownika wprowadzającego dane 

	DZIENNIK
	C
	3
	
	Dziennik


Tabela dekretów.

	Pole
	Typ
	Długość
	Dziesiętne
	Uwagi

	NRDOW
	C
	10
	
	Numer dowodu

	KONTO 
	C
	13
	
	Konto WN

	KONTOMA
	C
	13
	
	Konto MA

	WARTOŚĆ
	N
	17
	2
	

	FAKTURA
	C
	14
	
	Numer dokumentu źródłowego

	TRESC
	C
	30
	
	Opis dekretu

	NR_UZYTK
	C
	2
	
	Identyfikator użytkownika wprowadzającego dane

	DATA_OP
	D
	8
	
	Data operacji

	NR_POZ
	N
	6
	
	Numer pozycji dekretu w dowodzie

	KOL_POZ
	N
	2
	
	Numer kolejny w ramach pozycji

	RODZ_POZ
	C
	1
	
	

	RRRRMM
	C
	6
	
	Rok i miesiąc amortyzacji


Zadaniem algorytmu jest przeniesienie danych z tabel systemu BiS ST do tabeli PACZKA systemy SM-FK. Aby to uzyskać należy dla każdego rekordu tabeli podstawowej, reprezentującego dowód, poddać przetwarzaniu wszystkie dekrety do niego należące (związane z zawartością pola NRDOW). Idąc dalej, dla każdego dekretu należy utworzyć jeden dekret w paczce (tabeli wyjściowej) dla konta WN oraz jeden dla konta MA, przenosząc do obu wartość z przetwarzanego dekretu (tabeli pomocniczej). Na wstępie działania należy utworzyć tabelę wyjściową (paczkę). Ponieważ w systemie SM-FK dla paczki zdefiniowane są indeksy, należy je zdefiniować również dla tabeli wyjściowej.

Algorytm

Definicja tabeli podstawowej
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Tabelą podstawową jest tabela dowodów STDOW.DBF. Brak określenia warunku powoduje, że przetwarzane będą wszystkie rekordy tej tabeli. Symbol operacji EXPORT-FK jest unikalnym identyfikatorem tego algorytmu. W przykładzie tabele dowodów i dekretów znajdują się w katalogu h:\dane\pokaz_sa\st.

Definicja tabeli pomocniczej

W algorytmie występuje jedna tabela pomocnicza, jest to oczywiście tabela zawierająca dekrety STDEKR.DBF. Tabela jest przetwarzana z indeksem STPACZ.NTX, który w kluczu zawiera pole NRDOW, co pozwala na skojarzenie obu tabel. 
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Tabela pomocnicza (dekrety) będzie przetwarzana według relacji dbEvalWhile, pozostałe pola określają zakres przetwarzania według relacji. Pole Szukaj zawierające wyrażenie STDOW->NRDOW mówi, że początkiem przetwarzania tabeli pomocniczej jest rekord, w którym wartość klucza (czyli pola NRDOW) jest równa aktualnej wartości pola NRDOW z tabeli STDOW, w wyrażeniu wykorzystano identyfikator tabeli podstawowej jako alias. Pole Wyrażenie zawiera wyrażenie, które powinno zwrócić wartość logiczną wykorzystaną do kontroli zakresu przetwarzania, w przykładzie wyrażenie to ma postać NRDOW=STDOW->NRDOW, co powoduje, że z tabeli pomocniczej będą przetwarzane te rekordy, dla których wartość pola NRDOW jest równa wartości pola NRDOW z tabeli podstawowej. Innymi słowy dla każdego dowodu, będą przetwarzane wszystkie dekrety w nim zawarte.
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Definicja tabel wyjściowych – rekord nr 1

Z każdą z tabel pomocniczych mogą (ale nie muszą!) być związane definicje tabel wyjściowych. W omawianym przykładzie występuje tylko jedna tabela pomocnicza, związana jest z nią również jedna tabela wyjściowa, ale w ramach tej tabeli zdefiniowane są dwa rekordy. 

Tabelą wyjściową jest tabela PACZKA o strukturze paczki z systemu SM-FK, w przykładzie tabela będzie tworzona w folderze \sm\st\exp\paczka.dbf. Ponieważ wybraną akcją jest tworzenie, musi być określona tabela wzorcowa, jest to tabela \sm\st\paczfk.dbf o odpowiedniej strukturze, tabela wzorcowa znajduje się w instalacji systemu BiS ST. Algorytm dla rekordu nr 1 będzie tworzony tylko wówczas, gdy spełnione jest wyrażenie znajdujące się w polu Warunek (wyrażenie musi zwrócić wartość logiczną). W przykładzie przetwarzanie będzie wykonane tylko wówczas, gdy pole KONTO z tabeli pomocniczej (dekrety) jest wypełnione. Ograniczenie to wynika z tego, że w tabeli wyjściowej (paczka) każdy rekord zawiera tylko jedno pole konto, a strona księgowania jest określona przez pole STR nie występujące w tabeli dekretów BiS ST. 
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Definicja pól tabeli wyjściowej

W tej części zawarta jest informacja o tym, w jaki sposób wypełniać należy poszczególne pola kolejnych rekordów tabeli wyjściowej. Algorytmy są dość proste i nie wymagają komentarza, poza sposobem wypełnienia pól NR_POZ  i KOL_POZ, pierwsze z pól jest po prostu przeniesione z tabeli pomocniczej, a do drugiego jest wstawiana stała wartość 1.
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Definicja tabel wyjściowych – rekord nr 2

Definicja drugiego rekordu różni się od wcześniej opisanej definicji rekordu nr 1 trzema szczegółami:

1. Numerem rekordu

2. Akcją – w tym wypadku tabela wyjściowa już istnieje, więc akcją jaka ma być wykonana może być jedynie Dopisz.  

3. Warunkiem – rekord jest tworzony tylko wówczas, gdy rekord w tabeli pomocniczej (dekrety) ma wypełnione pole KONTOMA.
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Definicja pól tabeli wyjściowej

Podobnie jak przy rekordzie nr 1, algorytm jest prosty, warto jedynie zwrócić uwagę na sposób wypełnienia pola KOL_POZ, w przykładzie wykorzystano instrukcję warunkową, oczywiście biorąc pod uwagę warunek ograniczający przetwarzanie (.NOT.EMPTY(WE1->KONTOMA) równie dobrze można wstawić stałą = 2.
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Algorytm dla aktualizacji off-line

Opis zadania

Należy utworzyć dekrety dla operacji amortyzacji oraz dla podstawowych dokumentów. Wszystkie dekrety mają zostać dopisane do jednego dowodu, numer dowodu ma postać ‘AKTMMDD’, gdzie MMDD to numer miesiąca i dzień wykonania algorytmu.

Algorytm

Definicja tabeli podstawowej

Tabelą podstawową jest tabela AMORT.DBF, ścieżka wskazuje na folder ST. Istotne znaczenie ma w tym algorytmie warunek ograniczający zakres rekordów podlegających przetwarzaniu. Warunek ten ma postać:

AKT->RRRRMM=

LEFT(STMEM(3),4)+PADL(ALLTRIM(STR(VAL(RIGHT(STMEM(3),2))-1)),2,’0’)
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Ponieważ algorytm jest wykonywany po zamknięciu miesiąca, kiedy wartość miesiąca jest już zaktualizowana (powiększona o 1) do przetwarzania należy wziąć te rekordy, w których wartość pola RRRMM, jest o jeden mniejsza od aktualnej wartości miesiąca przetwarzania. Funkcja STMEM pozwala na odczyt wartości parametrów systemu BiS ST, parametr równy stałej 3 oznacza miesiąc przetwarzania, wyrażenie znajdujące się po prawej stronie znaku równości ma zadanie pobranie aktualnej wartości miesiąca RIGHT(STMEM(3),2), konwersję z łańcucha znaków na numeryk VAL(...), zmniejszenie jej o jeden, ponowną konwersję na łańcuch znaków STR(...), a następnie, ewentualne uzupełnienie zerami PADL(...), na koniec złożenie uzyskanej wartości z rokiem przetwarzania. Warunek ten powoduje, że w przetwarzaniu będą brały udział tylko te rekordy, które zostały dopisane do tabeli AMORT w czasie ostatniej operacji zamknięcia miesiąca. Identyfikatorem tabeli jest AKT.

Definicja tabel pomocniczych

Ponieważ w algorytmie występuje kilka tabel pomocniczych, a z niektórymi związane są tabele wyjściowe, opis będzie prowadzony „w głąb”, to znaczy dla każdej tabeli pomocniczej, z którą jest związana tabela wyjściowa zostanie opisana część algorytmu związana z tabelą wyjściową i kolejnymi rekordami tej tabeli, potem nastąpi powrót do opisu kolejnej tabeli pomocniczej.

Tabela KRST

Tabela KRST, z aliasem KRST jest przetwarzana z relacją dbSeek, w tabeli jest wyszukiwany rekord z grupą zgodną ze środkiem trwałym z aktywnego rekordu tabeli AMORT.

Z tabelą KRST związane są dwie tabele wyjściowe – tabela dowodów STDOW i tabela dekretów STDEKR. Jako pierwsza jest zdefiniowana tabela STDOW, z identyfikatorem (aliasem) DOWOD (A), dla tej tabeli występuje jeden rekord, tworzony i dopisywany (akcja TWÓRZ) tylko wtedy, jeśli spełniony jest warunek (B):

NOTDOWDUPL(‘AKT’+SUBSTR(DTOS(DATE(),3,4))
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Funkcja NOTDOWDUPL zwraca wartość .t. jeśli dowód o podanym w parametrze numerze nie istnieje w tabeli dowodów. Oznacza to, że nowy dowód będzie tworzony tylko wtedy, jeśli nie istnieje, w przeciwnym wypadku akcja dla tej tabeli nie zostanie wykonana i nastąpi przejście do przetwarzania kolejnej tabeli wyjściowej.

Kolejną tabelą jest tabela STDEKR z aliasem DEKR (A), zdefiniowana akcja to DOPISZ. Algorytm tworzy dekrety odpowiadające operacji amortyzacji dla kolejnych rekordów z tabeli AMORT. 
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Tabele KST, ROCZ i FUNDUSZ.

Z tymi tabelami nie są związane żadne tabele wyjściowe, są zdefiniowane po to, aby można było skorzystać z wartości pól tych tabel w definiowaniu algorytmów. Relacja dbSeek oznacza, że dla kolejnych rekordów tabeli podstawowej będą wyszukiwane rekordy spełniające kryteria wyszukiwania. Dla tabel KST i ROCZ wyszukiwanie odbywa się według numeru inwentarzowego pobranego z bieżącego rekordu tabeli podstawowej, o czym mówi warunek Szukaj:

AKT->NRINW

Dla tabeli FUNDUSZ, szukaną wartością jest kod funduszu:

AKT->FUNDUSZ

Tabela DOKRUCH

Relacja z jaką będzie przetwarzana ta tabela to dbEvalWhile, początek przetwarzania stanowi rekord który spełnia warunek wyszukiwania Szukaj:

AKT->NRINW+AKT->RRRRMM

a zakres przetwarzania określony w polu Warunek spełniają rekordy dla których:

AKT->NRINW+AKT->RRRRMM= DOKRU->NRINW+DOKRU->RRRRMM

Warunek oznacza, że przetwarzane będą te rekordy z tabeli DOKRUCH, które są związane z tym samym środkiem trwałym, który znajduje się w bieżącym rekordzie tabeli AMORT oraz pochodzą z tego samego roku i miesiąca przetwarzania. Należy zwrócić uwagę na to, że na najwyższym poziomie przetwarzania znajduje się tabela podstawowa, a więc opisany warunek będzie interpretowany dla kolejnych środków trwałych z tabeli podstawowej.

Z tabelą DOKRUCH związane są dwie tabele wyjściowe – tabela dowodów STDOW i tabela dekretów STDEKR, tabela dekretów ma zdefiniowanych 8 rekordów.

Jako pierwsza jest zdefiniowana tabela STDOW, z identyfikatorem (aliasem) DOWOD, dla tej tabeli występuje jeden rekord, tworzony i dopisywany (akcja TWÓRZ) tylko wtedy, jeśli spełniony jest warunek:

NOTDOWDUPL(‘AKT’+SUBSTR(DTOS(DATE(),3,4))

Funkcja NOTDOWDUPL zwraca wartość .t. jeśli dowód o podanym w parametrze numerze nie istnieje w tabeli dowodów. Oznacza to, że nowy dowód będzie tworzony tylko wtedy, jeśli nie istnieje, w przeciwnym wypadku akcja dla tej tabeli nie zostanie wykonana i nastąpi przejście do przetwarzania kolejnej tabeli wyjściowej.

Kolejną tabelą jest tabela STDEKR z aliasem DEKR, zdefiniowana akcja to DOPISZ, pierwszy rekord dla tej tabeli ma określony warunek (A):

DOKRU->KLASA=’KU’,
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który oznacza, że rekord utworzony zgodnie z tym algorytmem będzie tworzony i dopisany do dekretów tylko dla dokumentu klasy korekta umorzenia. Podobna zasada obowiązuje dla kolejnych rekordów tabeli, kolejne rekordy są tworzone dla dokumentów klasy likwidacja, przyjęcie i zmiana wartości.

Algorytm przenoszenia danych

Opis zadania

Przeniesienie danych z innego systemu ST do tabel systemu BiS ST. Opisany algorytm powstał w celu przeniesienia rzeczywistych danych z innego systemu ST i został z powodzeniem wykorzystany. Ze względu na wielkość przykładu skomentowane zostaną jedynie najważniejsze fragmenty.

Algorytm

Algorytm nie ma zdefiniowanej tabeli podstawowej, przetwarzane będą więc wszystkie rekordy tabel pomocniczych, spełniające warunki relacji. 

Definicja tabel pomocniczych
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Jako pierwsze trzy tabele pomocnicze zdefiniowana jest jedna fizyczna tabela STKODY (zaznaczone prostokątem A), w źródłowym systemie znajdują się w niej definicje kodów identyfikowane zawartością pola NRSL. 

Tabela STKODY

Tabela została zdefiniowana trzy razy, aby w kolejnych przebiegach utworzyć odpowiednie zapisy w tabelach systemu BiS ST – odpowiednio w tabeli osób odpowiedzialnych, typów dokumentów i tabeli funduszy. 

Tabelą wyjściową dla pierwszej z tabel pomocniczych jest tabela OSOBY (A), z aliasem WY1, zdefiniowaną akcją jest Twórz, tabela wzorcowa to oczywiście również tabela OSOBY (B) znajdująca się jednak w innym folderze. 
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Dla pozostałych tabel wyjściowych związanych z STKODY algorytmy są oparte na podobnej zasadzie, różnice związane są z odmienną strukturą tabel wyjściowych. Może jedynie warto zwrócić uwagę na złożenie warunku w algorytmie dla pól KLASA i TYPDOK tabeli TYPYDOK.DBF. Na rysunku widoczny jest jedynie fragment wyrażenia, w rzeczywistości składa się z trzech zagłębionych instrukcji warunkowych.
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Pozostałe tabele mają zdefiniowaną relację dbEvalWhile z warunkiem .t., co oznacza, że przetwarzane będą w całości.

Tabela STOBROTR

Tabelą wyjściową dla tabeli STOBROTR jest tabela DOKRUCH. Definicja rekordu dla tej tabeli zawiera 23 pola, dla których zdefiniowano dość rozbudowane algorytmy. Na przykład algorytm dla pola NRDOK ma postać:

PADL(ALLTRIM(STR(IF(EMPTY(WE8->DATA_L), WE8->NRDOK,WE8->NRDOK_L))),10)

Występuje tu złożenie trzech funkcji oraz instrukcja warunkowa. alias WE8 jest identyfikatorem tabeli wejściowej.

Z kolei algorytm dla pola USERID zawiera przykład wywołania standardowej funkcji systemu SM-BOSS – User-User() (A)
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Tabela STOBROTM

Tabela wyjściowa dla tej tabeli to również tabela DOKRUCH (A), ale z akcją Dopisz (A), jest to konieczne ponieważ w momencie wykonywania tego algorytmu tabela DOKRUCH już istnieje, została utworzona podczas przygotowywania tabeli wyjściowej dla tabeli STOBROTR.
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Proszę zwrócić uwagę na algorytmy zdefiniowane dla pól WARTOSCP  i UMORZP, występuje tu odwołanie do pól tabeli wyjściowej, która jest właśnie tworzona, aby algorytm taki zadziałał poprawnie, konieczne jest odpowiednie ustawienie kolejności pól. Pole WARTOSCK, które występuje w algorytmie dla pola WARTOSCP (A), jest zdefiniowane z mniejszym numerem i dlatego algorytm dla tego pola jest wykonywany wcześniej, w momencie wykonania algorytmu dla pola WARTOSCP, wartość pola WARTOSCK jest już wyliczona. 
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Odwrócenie kolejności tych pól spowodowałoby, że do pola WARTOSCP zostałaby wstawiona wartość NIL, a pole WARTOSCK zostałoby wypełnione wartością wyliczoną na podstawie algorytmu, co na pozór mogłoby wydawać się błędem programu.

Tabela STNAZWA
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Tabela STNAZWA przetwarzana jest z relacją dbStatic (A), nie zdefiniowano dla niej tabeli wyjściowej. Tabela ta pełni rolę pomocniczą dla przetwarzania kolejnej tabeli KST.

Tabela KST

Na podstawie tabeli KST z systemu źródłowego tworzona jest tabela KST oraz ROCZ systemu docelowego. W algorytmach dla tej tabeli występuje odwołanie do innej, wcześniej otwartej tabeli wejściowej. 
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W przykładzie tworzona jest tabela KST, na podstawie tabeli KST, z systemu źródłowego, w algorytmie dla pola NAZWA (A), OPIS (B) i PRODUCENT (C) występuje odwołanie do tabeli wejściowej WE5, czyli tabeli STNAZWA, otwartej już wcześniej z relacją dbStatic. Relacja ta powoduje, że przez cały czas wykonywania algorytmu tabel jest otwarta i pozostaje na rekordzie spełniającym warunek Szukaj. W przykładzie warunek ten zawiera pusty łańcuch, co powoduje, że aktywnym rekordem jest pierwszy rekord tabeli. Pierwsze odwołanie do tabeli WE5 (A) zawiera jednak funkcję DBSEEK, która powoduje zmianę aktywnego rekordu na taki, który spełnia warunki wyszukiwania. Dopiero po wykonaniu funkcji DBSEEK, następuje odwołanie do wartości pól tej tabeli (A, B, C). Algorytm dla pola NAZWA jest interesujący również dlatego, ponieważ zawiera dwie instrukcje – szukanie i odwołanie do pola. Konstrukcje tego typu są poprawne ponieważ algorytm jest interpretowany jako blok kodu, a blok kodu zwraca wartość taką jak ostatnie wyrażenie w bloku.

Drugą tabelą wyjściową jest tabela ROCZ(A), oznacza to, że dla jednego rekordu tabeli wejściowej powstanie rekord w tabeli KST i w tabeli ROCZ systemu docelowego. 
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Tabela STUMAM

Tabelą wyjściową dla tej tabeli jest tabela AMORT. Ponieważ w tabeli wejściowej wartości umorzeń dla kolejnych miesięcy znajdują się w jednym rekordzie, w polach o nazwach UM99, gdzie 99 jest numerem miesiąca, a w tabeli wyjściowej jeden rekord zawiera wartość z jednego miesiąca, należy na podstawie jednego rekordu tabeli wejściowej utworzyć dwanaście rekordów tabeli wyjściowej. Definicje tabel wyjściowych zawierają 12 rekordów dla jednej tabeli wyjściowej. Warunek (A) zdefiniowany dla poszczególnych rekordów, określa kiedy będzie tworzony odpowiedni rekord. Warunek dla każdego z rekordów kontroluje wartość pola UM99, rysunki przedstawiają przykład definicji dla rekordu pierwszego (nr 10) i rekordu ostatniego (nr 120). 
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Z definicją Warunku, związane są algorytmy dla pól RRRRMM(A) i WARTOSCK, WARTOSCP (B). W pierwszym przypadku, do pola rekordu wstawiany jest miesiąc amortyzacji, jego wartość jest zgodna z warunkiem, w drugim przypadku przenoszone są wartości umorzeń z odpowiednich pól tabeli wejściowej, nazwa pola wejściowego jest również zgodna z warunkiem zdefiniowanym dla rekordu. Rysunki przedstawiają algorytmy odpowiednio dla pierwszego i ostatniego rekordu tabeli wyjściowej.
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Prolog

Mamy nadzieję, że przedstawiony opis, a przede wszystkim omówione przykłady pokazały potencjalne możliwości narzędzia BiS Generator. Zdajemy sobie sprawę, że można wprowadzić doń wiele rozszerzeń i ulepszeń, ale do tego potrzebujemy Państwa uwag, o które prosimy. W odpowiedzi na otrzymane do tej pory uwagi wprowadziliśmy w ostatnim czasie obsługę indeksów tabeli wyjściowej, a w najbliższych dniach wprowadzimy:

1. możliwość definiowania akcji Użytkownika wykonywanych przed i po przetwarzaniu etapu tabeli podstawowej i tabel pomocniczych.

2. nowe funkcje do wykorzystania w definiowaniu algorytmów, w pierwszej kolejności będą to funkcje ułatwiające definiowanie algorytmów księgowania i eksportu danych do paczki formatu SM-BOSS.

3. algorytm kompensaty zdefiniowany pod kątem paczki.

� Szczegółowy opis relacji w znajduje się w osobnym podrozdziale


� Szczegółowy opis dozwolonych akcji znajduje się w osobnym podrozdziale 


� Może to zrobić Użytkownik definiując odpowiednio algorytm
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